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Corpul omenesc.

Scheletul uman. ( reierul.....
Radiografii

lnima gi plam6nii

Ce se ascunde in rnterior?

Experiment.

Stomacul 9i plimanii.

Organele interne

Proiect. Corpul urilan .

Corpul meu din li:ere . .

Un meniu sinitor;
Salata de fructe (IJumere in concentrul 0 - 31)

Ghiveciul de legume (Numere in concentrul 0 - 31) .

Cine lipsegteT (Numere in concentrul 0 - 100)

$iruri hazlii (Numere in concentrul 0 - 31) .

Provocdri (Numere in concentrul i1 - 100)

Puncte jucdu 9e (Numere in concentrul 0 - 100).

Apa - biutura mera preferala(Numerein concentrul 3l - 100)

Un corp sindtos (Numerein concentrul 31 - 100) .

Plantele

Copacii.

Frunza ;i povestee ei......
Cum cresc frunze'e?

O planti fericita

Tipuri de plante

Plantele dintr-o privire.

Vizitatorul indrigcstit (Adunari 5i scadeil in concentrul 0 - l0) . .

in echilibru (Adurariin concentrul 0 - l0) . .

Familia numerelor (Adunari ;i scaderi in concentrul 0 - 31, fara trecere peste ordin) .

Ciclul vielii la plante (Scaderi in concentrul 0 * 31, fara trecere peste ordin).

Bizi-Albinula (Adttnari in concentrul 0 - 31, fara trecere peste ordin) .

Pizza vegetarianl (Adunari ;i scaderi in concentrul 0 - 31, fara trecere peste ordin).

Florile nazdrdvan,: (Aflarea termenului necunoscut in concentrul 0 - 20) .

Capguni 9i fluturi (Adunari in concentrul 0 - 1 00, fara trecere peste ordin) .

Flori multicolore'Scaderi in concentrul 0 - 100, fara trecere peste ordin) .

Obiceiul de Anul \ou (Scaderl in concentrul 0 - 100, fara trecere peste ordin)



Floarea-soare lui (Adunari 5i scaderi in concentrul 0 - I 00, fara trecere peste ordin) .

Hai la piala! (,\dunari gi scaderi in concentrul 0 - 20, fara trecere peste ordin) .

C6te 5! (Adun iri si scaderi in concentrul 0 * 3 1 , fara trecere peste ordin) .

G rad ina ferm :cata (Ad u n a ri i n co n ce ntru I 0 - 20, fa ra trece re peste ord i n).

Numai plante,!

Ghici cine sur,t! . .

Denumiri.

Animalele

$tii ce este?.

Lalocul lor....
Scheletul anirnalelor.

Hrana animal-.lor. .

Respira!ia

O inimi mare..

ABC..
Experiment

la-o incet! (Acunari in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin).

in stu p (Adun iri in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin) .

lnsectele migrrna! (Adunari in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin)

C6te trei (Scaderi in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin)

Pegti pentru k,alend (Scaderi in concentru I 0 - 20, cu trecere peste ord in) .

Ci ne e? (Aduncri 5i scaderi in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin) .

Doar feline (Adunari 5i scaderi in cancentrul 0 - 20, cu trecere peste ordi n).

Copacul fericit (Adunari 5i scaderi in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordin) .

Puzzle cu anirnale (Adunari 5i scaderi in concentrul 0 - 2C, cu trecere peste ordin)

l-a Polul Sud (Adunari in concentrul 0 * 20, cu trecere peste ordin) .

in junglS (Adt nari 5i scaderi in concentrul 0 - 20, cu trecere peste ordi n) .

Dieta unui ele,fant (Adunari in concentrul 0 - 31, fara trecere peste ordin) .

La Zoo (Adun,iri in concentrul 0 - 100, fara trecere peste ordin)

Curiozitali (Aclunari;iscaderiinconcentrul0-l00,faratrecerepesteordin)..

Doar pisdri gi mamiferel

O int6mplare

Anexe.

Competenlele generale vizate in aceastd lucrare sunt:

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare
2. Evidenlierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spaliulinconjuritor
3. Identifi carea unor fenomene/relaliilregu laritSli/structuri din mediul apropiat
4. Generarea unor explicalii simple prin folosirea unor elemente de logicd
5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea $i reprezentarea unor date
6. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru mdsurdri gi estimSri



CORPUL OMENESC este fascinant. Seamind
cu un motor foarte complicat. El este format din
mai multe organe, care lucreazd intotdeauna
impreund. Pentru a fi protejate, unele organe
sunt addpostite in nigte,,cutii".

SCHELETUL ORGANELT INTERNE

1. CUTIA C

2. CUTIA T

3.A
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Arati pe corpul tdu unde se gisesc cutia craniand,
cutia toracicd 5i abdomenul.
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EUSUNT * C H E - *
DAU FORMA CORPULUT $riL SUST|N.

,.Oasele cresc odatd cu tine,
p6na la varsta de 20 de ani.

= Cele mai multe oase se gdsesc

la .,tt1,,.,.5i la """"'ll5.

. Oasele sunt foarte rezistente, dar se pot
gifractura. Pentru a avea oase puternice,
consumi multe lactate!

EU SUNT

SUNT CEA MAI COMPLEXA PRRTT

A CORPULUI. COMAND ACESTUIA

CE SA FACA.

" CREIERUL se gdse$te in cutia cranianS.
. El primegte qi trimite mesaje corpului in fiecare moment.
Acestea circuld cu vitezi foarte mare.

" ProtejeazS-1i capul gi poartd casci atunci c6nd mergi cu bici-
cleta sau cdnd schiezi!
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Care parte a corpuluiaddpostette oasele respective?

Observd modelul gi procedeazi la fel.
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. INIMA crette odati cu tine. t ffiA*KffiEffi}
Esteintotdeauna pulin mai 'W*
mare dec6t pumnul tdu. & - @

POMPEZ SANGE iru TOT CORPUL

. lnima bate mai repede cdnd faci

efort fizic sau c6nd etti emolionat.
Ea bate maiincet atunci cdnd dormi.

NOI SUNTEM

HRANIM CORPUL CU OXIGEN.
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. PLAMANII se umplu cu aer c6nd inspiri gi lasd aerul
si iasi cdnd expiri.

" Aerul expirat este cald gi umed. Dacd te apropii de geam
gi sufli, acesta se va aburi. incearci gi tu!
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